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Informatika 6 
 

Informatika 6. ročník  

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení 

• Kompetence k řešení problémů 

• Kompetence komunikativní 

• Kompetence sociální a personální 

• Kompetence občanské 

• Kompetence pracovní 

Učivo ŠVP výstupy 

 Počítače:                                                                                                                      Září  

Datové a programové soubory a jejich asociace v operačním systému Vybere vhodný formát pro uložení dat 

Správa souborů, struktura složek Uloží textové, grafické, zvukové a multimediální soubory 

Instalace aplikací, aktualizace                                                                                Říjen Nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje 

Domácí a školní počítačová síť                                                                               Vytvoří jednoduchý model domácí sítě; popíše, která zařízení jsou připojena do 
školní sítě 

Fungování a služby internetu  

Princip e-mailu                                                                                                   Listopad Umí odeslat a přijmout e-mail, připojuje přílohy 

 Přístup k datům: metody zabezpečení přístupu, role a přístupová práva (vidět   

obsah, číst obsah, měnit obsah, měnit práva), digitální stopa                    

Porovná různé metody zabezpečení účtů, spravuje sdílení souborů 

 

Postup při řešení problému s digitálním zařízením (např. nepropojení, program 
bez odezvy, špatné nastavení, hlášení – dialogová okna) 

Zkontroluje, zda jsou části počítače správně propojeny, nastavení systému či 
aplikace, ukončí program bez odezvy 

Informační systémy:  

Školní informační systém, uživatelé, činnosti, práva, databázové relace            Prosinec Pojmenuje role uživatelů a vymezí jejich činnosti a s tím související práva 

Práce s daty:  

Data v grafu a tabulce                                                                                        Navrhne tabulku pro záznam dat 

Evidence dat, názvy a hodnoty v tabulce                                                          Leden Popíše pravidla uspořádání v existující tabulce 

Kontrola hodnot v tabulce                                                                                     Odpoví na otázky na základě dat v tabulce 

Filtrování, řazení a třídění dat Doplní podle pravidel do tabulky prvky, záznamy 
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Porovnání dat v tabulce a grafu                                                                            Únor Propojí data z více tabulek či grafů 

 

Řešení problémů s daty                                                                                           Najde a opraví chyby u různých interpretací týchž dat (tabulka versus graf) 

Kódování a šifrování dat a informací:  

 

Přenos informací, standardizované kódy                                                         Březen Rozpozná zakódované informace kolem sebe 

Znakové sady                                                                                                          Zakóduje a dekóduje znaky pomocí znakové sady 

Přenos dat, symetrická šifra                                                                                Duben Zašifruje a dešifruje text pomocí několika šifer 

Identifikace barev, barevný model Zakóduje v obrázku barvy více způsoby 

Vektorová grafika                                                                                                 Květen Zakóduje obrázek pomocí základních geometrických tvarů 

Zjednodušení zápisu, kontrolní součet 
Zjednoduší zápis textu a obrázku, pomocí kontrolního součtu ověří úplnost 
zápisu 

Binární kód, logické A a NEBO                                                                            Červen Ke kódování využívá i binární čísla 

  

  

  

 

  

 

  

Průřezová témata, přesahy, souvislosti 

VÝCHOVA K MYŠLENÍ V EVROPSKÝCH A GLOBÁLNÍCH SOUVISLOSTECH - Objevujeme Evropu a svět 

Vyhledávání informací o světě. 

 

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA - Hodnoty, postoje, praktická etika 

Problém SW pirátství, ochrana práv k duševnímu vlastnictví. 

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA - Komunikace 

Pravidla komunikace. 

VÝCHOVA DEMOKRATICKÉHO OBČANA - Formy participace občanů v politickém životě 

Svoboda slova (i jeho nebezpečí), pluralita názorů (Internet, Facebook, chatovací místnosti). 

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA - Kreativita 
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Kreativita při práci s grafickými aplikacemi. 

MULTIKULTURNÍ VÝCHOVA - Multikulturalita 

Komunikace s lidmi různých kultur.                                       

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA - Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení 

Kritický přístup k informacím, ověřování zdrojů.                      

   


