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Informatika 9 
 

Informatika 9. ročník  

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení 

• Kompetence k řešení problémů 

• Kompetence komunikativní 

• Kompetence sociální a personální 

• Kompetence občanské 

• Kompetence pracovní 

Učivo ŠVP výstupy 

Digitální technologie:  

Hardware a software:                                                                                              Září 
Složení současného počítače a principy fungování jeho součástí 

Pojmenuje části počítače a popíše, jak spolu souvisí 

Vysvětlí rozdíl mezi programovým a technickým vybavením 

Operační systémy: funkce, typy, typické využití 
Diskutuje o funkcích operačního systému a popíše stejné a odlišné prvky 
některých z nich 

Komprese a formáty souborů Na příkladu ukáže, jaký význam má komprese dat 

Fungování nových technologií kolem mě (např. smart technologie, virtuální 
realita, internet věcí, umělá inteligence)                                                            Říjen  Popíše, jak fungují vybrané technologie z okolí, které považuje za inovativní 

Sítě: 
Typy, služby a význam počítačových sítí Na schematickém modelu popíše princip zasílání dat po počítačové síti 

Fungování sítě: klient, server, switch, paketový přenos dat, IP adresa  

Struktura a principy internetu, datacentra, cloud                                       Listopad Vysvětlí vrstevníkovi, jak fungují některé služby internetu 

 Web: fungování webu, webová stránka, webový server, prohlížeč, odkaz/URL  

 Princip cloudové aplikace (např. e-mail, e-shop, streamování) 
 

Vysvětlí vrstevníkovi, jak fungují některé služby internetu 

 

Bezpečnost:                                                                                                       Prosinec 
 Bezpečnostní rizika: útoky (cíle a metody útočníků), nebezpečné aplikace a 
systémy 

 

Diskutuje o cílech a metodách hackerů 

 Zabezpečení počítače a dat: aktualizace, antivir, firewall, zálohování a 
archivace dat Vytvoří myšlenkovou mapu prvků zabezpečení počítače a dat 
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 Digitální stopa: sledování polohy zařízení, záznamy o přihlašování a pohybu po 

internetu, sledování komunikace, informace o uživateli v souboru (metadata); 

sdílení a trvalost (nesmazatelnost) dat                                                                     Leden Diskutuje, čím vším vytváří svou digitální stopu 

Základy programování – příkazy, opakující se vzory: 
Příkazy a jejich spojování 

 

V blokově orientovaném programovacím jazyce sestaví program pro ovládání 
postavy 

Opakování příkazů 
Rozpozná opakující se vzory, používá opakování, stanoví, co se bude opakovat a 
kolikrát 

Pohyb a razítkování                                                                                                 Únor                                                                                                                                                            V programu najde a opraví chyby 

Ke stejnému cíli vedou různé algoritmy Upraví program pro obdobný problém 

Vlastní bloky a jejich vytváření                                                                             Vytvoří a použije nový blok 

Programovací projekty:  

Programovací projekt a plán jeho realizace                                                    Březen 
V blokově orientovaném programovacím jazyce sestaví přehledný program 
k vyřešení problému 

Popsání problému Diskutuje různé programy pro řešení problému 

Testování, odladění, odstranění chyb Ověří správnost programu, najde a opraví v něm chyby 

Pohyb v souřadnicích                                                                                           Duben 
Vybere z více možností vhodný program pro řešený problém a svůj výběr 
zdůvodní 

Ovládání myší, posílání zpráv Ovládá program myší 

Vytváření proměnné, seznamu, hodnoty prvků seznamu Řeší problém jeho rozdělením na části pomocí vlastních bloků 

Nástroje zvuku, úpravy seznamu Umí pracovat s nástroji zvuku 

Import a editace kostýmů, podmínky                                                              Květen Importuje a edituje kostýmy 

Návrh postupu, klonování. Zvládá problematiku klonování 

Animace kostýmů postav, události Umí animovat kostýmy postav a události 

Analýza a návrh hry, střídání pozadí, proměnné  Hotový program upraví pro řešení příbuzného problému 

Výrazy s proměnnou                                                                                           Červen  

Tvorba hry s ovládáním, více seznamů 
Zvažuje přístupnost vytvořeného programu různým skupinám uživatelů a 
dopady na ně 

Tvorba hry, příkazy hudby, proměnné a seznamy 
Chápe problematiku tvorby hry, poradí si s příkazy hudby v programovacím 
projektu 
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Průřezová témata, přesahy, souvislosti 

ENVIRONMENTÁLNÍ VÝCHOVA - Vztah člověka k prostředí 

Ekologická likvidace zastaralého a vyřazeného hardwaru. 

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA - Řešení problémů a rozhodovací dovednosti 

Atraktivita a společenský respekt různých profesí, vyhledávání informací na Internetu. 
Volba povolání, vyhledávání informací o SŠ a SOU na Internetu. Trh práce v našem regionu. 

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA - Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení 

Podpora pozitivního působení médií, rozlišování mezi realitou a pseudorealitou. 
Účinná obrana proti manipulaci médií. 

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA - Psychohygiena 

Ochrana vlastního zdraví. 

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA - Hodnoty, postoje, praktická etika 

Trestní odpovědnost, využívání informací v souladu se zákony k duševnímu vlastnictví. 

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA - Tvorba mediálního sdělení 

Prezentace vlastních nápadů. 

   


