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opravi ji

diagram, ohodnoceny a orientovany graf

SVP vystup Ucivo Pocet hodin Casové vymezeni

1. I. Algoritmizace a programovani 14 Zari
Po precteni jednotlivych krokud algoritmu nebo I. Algoritmizace a programovani:

programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery | Algoritmizace: dekompozice ulohy, problému

je danym algoritmem feSen

Vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro Programovani: nastroje programovaciho prostredi, R’jen
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany | blokové orientovany programovaci jazyk, cykly,

algoritmus pro jiné problémy, navrhne rtizné vétveni, proménné

algoritmy pro feSeni problému Podprogramy Listopad
V blokové orientovaném programovacim jazyce Vytvoreni programu

sestavi program, dbd na jeho Citelnost a Prosinec
prehlednost

Pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, Opakovani

rozezna, zda ma byt pfikaz uvnitf nebo vné Leden
opakovani

2. ll. Data, informace a modelovani 7 Unor
Vymezi problém a urci, jaké informace bude II. Data, informace a modelovani:

potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci | Modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy

grafli, pfipadné obdobnych schémat; porovnd svij | diagram, ohodnoceny a orientovany graf

navrzeny model s jinymi modely k feseni stejného | zikladni grafové Glohy

problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdtvodni

Zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebna | Il. Data, informace a modelovani:

k feseni problému; vyhleda chybu v modelu a Modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy BFfezen

Vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti

Zakladni grafové ulohy

Standardizovana schémata a modely

Pomoci ohodnocenych graf( fesi problémy

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra
grafu

Pomoci orientovanych grafli fesi problémy

Orientované grafy

Vytvofi model, ve kterém zndazorni vice soubéznych
¢innosti

Modely, paralelni ¢innost




3. lll. Algoritmizace a programovani 12 Duben
Pouziva podminky pro ukonceni opakovani, [l. Algoritmizace a programovani:
rozeznd, kdy je podminka splnéna Opakovani s podminkou
Spousti program mysi, klavesnici, interakci postav | Udalosti, vstupy
Vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich Objekty a komunikace mezi nimi
programech
Rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a Tvorba, zapis a pfizplGsobeni algoritmu Kvéten
navrhne a popiSe kroky k jejich feeni — - T
Programovani: nastroje programovaciho prostredi,
blokové orientovany programovaci jazyk, cykly,
vétveni, proménné
Opakovani
Podprogramy
. Algoritmizace a programovani: Cerven

Opakovani s podminkou




