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SVP vystup Ucivo Pocet hodin Casové vymezeni
1. I. Informaéni systémy 4 Zari
V systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé | I. Informacni systémy:
prvky a vztahy mezi nimi Systémy: skupiny objekt0 a vztahy mezi nimi,
vzdjemné plsobeni
Priklady systém z pfirody, skoly a blizkého okoli
zaka
Pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich Data, druhy dat
materidlech
Doplni posloupnost prvka Doplrovani tabulky a datovych rad
Umisti data spravné do tabulky, doplni prvky v Razeni dat v tabulce
tabulce
V posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny | Vizualizace dat v grafu
za spravny
2. Il. Algoritmizace a programovani 6 FV{ijen
Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupu IIl. Algoritmizace a programovani:
Resenfi problému krokovanim: postup, jeho
jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy
zapisu pomoci obrazka, znacek, symbold ci textu
Popise jednoduchy problém, navrhne a popise jeho | Il. Algoritmizace a programovani:
jednotlivé kroky Resenfi problému krokovanim: postup, jeho
jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy
zapisu pomoci obrazkd, znacek, symboll ¢i textu
V blokové orientovaném programovacim jazyce Prikazy a jejich spojovani
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, —
pouziva opakovani a pripravené podprogramy Opakovani pfikazt
Pohyb a razitkovéni Listopad

IV. Algoritmizace a programovani:
Programovani: experimentovani a objevovani v
blokové orientovaném programovacim prostredi

Kresleni ¢ar




Pevny pocet opakovani

Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

Opakovani prikazl

Vytvofi a pouZije novy blok

Vlastni bloky a jejich vytvareni

3. lll. Informacni systémy 3 Prosinec
Nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky Systém, struktura, prvky, vztahy
Urci, jak spolu prvky souvisi Systém, struktura, prvky, vztahy
Pro vymezeny problém zaznamendva do existujici | lll. Informacni systémy:
tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data Prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné
vlastnosti objekta
Razeni prvk do ¥ad, &islovany a necislovany
seznam, vicelrovnovy seznam
Systém, struktura, prvky, vztahy
4. IV. Algoritmizace a programovani 13 Leden
Ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢i Kontrola feseni: porovnani postupu s jinym a
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu | diskuse o nich; ovérovani funkénosti programu a
jeho casti opakovanym spusténim
Nalezeni chyby a oprava kédu
Rozpozna, jestli se pfikaz umisti dovnitf opakovani, | Zména vlastnosti postavy pomoci prikazu Unor
pred nebo za néj
Pfecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé Cteni program(i
kroky
Pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav Spousténi pomoci udalosti Brezen
V blokové orientovaném programovacim jazyce Ovladani pohybu postav
sestavi program pro fizeni pohybu a reakci postav
5. V. Data, informace a modelovani 7 Duben
Uvede pfiklady dat, kterd ho obklopuji a ktera mu | V. Data, informace a modelovani:
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje Modelovani: model jako zjednodusené znazornéni
odpovédi na zakladé dat skutecnosti
Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a VyuZziti obrazovych modelld (myslenkové a pojmové
znazorni ji mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevl kolem Zaka
Vycte informace z daného modelu V. Data, informace a modelovani: Kvéten

Modelovani: model jako zjednodusené znazornéni
skutecnosti




Vyuziti obrazovych modeld (myslenkové a pojmové Cerven
mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevl kolem Zdka




