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Pocet tematickych celka: 3

SVP vystup Ucivo Pocet hodin Casové vymezeni
1. I. Algoritmizace a programovani 21 Zari
V blokové orientovaném programovacim jazyce Pohyb v soufadnicich

sestavi pfehledny program k vyfeseni problému

Vybere z vice moznosti vhodny program pro rfeSeny | Navrh postupu, klonovani
problém a sv(j vybér zdGvodni

Tvorba hry, pfikaz hudby, proménné a seznamy

Resi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci Tvorba hry s ovladanim, vice seznamd
vlastnich blok{

Vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro Potfeby uzivateld, uzivatelské rozhrani programu R jen
feseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné

Autorstvi a licence programu

algoritmy pro Fedeni problému Etika programatora

V blokové orientovaném programovacim jazyce I. Algoritmizace a programovani:

vytvofri pfehledny program s ohledem na jeho Tvorba digitalniho obsahu: tvorba programi
mozné dusledky a svou odpovédnost za né; (napriklad pribéhy, hry, simulace, roboti)

program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; | ovladani my3i, posilani zprav
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

Vytvéareni proménné, seznamu, hodnoty prvkd Listopad
seznamu

Nastroje zvuku, Gpravy seznamu

Import a editace kostymu, podminky

Animace kostymu postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

2. ll. Digitalni technologie 34 Prosinec
Vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich PocitacCové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych
zarizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a siti, fungovani sité — klient, server, switch, IP adresa
popise jejich charakteristické znaky Struktura a principy internetu
Web — fungovani webu, webova stranka, webovy Leden

server, prohlize¢, odkaz, URL, vyhleddvac




Vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

Princip cloudovych aplikaci (napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

Uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi zpracovani a pfenos

II. DigitaIni technologie:
Hardware a software: datové a programové

soubory a jejich asociace v operac¢nim systému, Unor
komprese a formaty soubort, sprava soubort,
instalace aplikaci
Diskutuje o fungovani digitéInich technologii Fungovdni novych technologii kolem Zaka (smart
uréujicich trendy ve svété technologie, virtualni realita, uméld inteligence)
Diskutuje o funkcich operaéniho systému a popiSe | Operacni systémy - funkce, typy, typické vyuZziti
stejné a odlisné prvky nékterych z nich
Na pfikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat II. Digitalni technologie:
Hardware a software: datové a programové
soubory a jejich asociace v operacnim systému, BFezen
komprese a formaty soubor(, sprava souborq,
instalace aplikaci
Diskutuje o cilech a metodach hackera Bezpecnost: Utoky — cile a metody utocnik(,
nebezpecné aplikace a systémy
Vytvofi myslenkovou mapu prvk( zabezpeceni Zabezpeceni digitalnich zafizeni a dat - aktualizace,
pocitace a dat antivir, firewall, bezpecnd préace s hesly a spravce
hesel, dvoufaktorova autentizace, zalohovani a
archivace dat
Dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby Bezpecnost: Utoky — cile a metody utocénika, Duben
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneufZiti dat; popisSe nebezpecné aplikace a systémy
fungovdni a diskutuje omezeni zabezpeCovacich Zabezpeteni digitalnich zafizeni a dat - aktualizace,
reseni antivir, firewall, bezpecnd préace s hesly a spravce
hesel, dvoufaktorova autentizace, zalohovani a
archivace dat
Digitalni identita: digitalni stopa (obsah a metadata
- informace o uZivateli v souboru) — sledovani
polohy zafizeni, zdznamy o pfihlasovani a pohybu
po internetu, cookies, sledovani komunikace,
informace v souboru
3. lll. Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace 12 Kvéten
Prokaze tvarci pristup k reseni problém Il. Projektova vyuka, samostatnda/skupinova prace:
Napf. vytvareni digitalnich modell jevd, tvorba Cerven

webovych stranek, aplikace v chytré domacnosti,
robotika, programovani.




